
2019 – 2020 Computer Programming – 1  

Homework:  

Write a Python program to implement the simple hangman game. The word should be randomly 
chosen from a list. The user will be asked to enter a letter until all the letters are predicted. Prompt 
the user for correctly entered letters in the word. Email your code to alper.vahaplar@deu.edu.tr until 
23.12.2019 – 10:00  

(Basit bir adam asmaca oyununun Python kodunu yazınız. Tahmin edilecek kelime, bir listeden rasgele 
olarak seçilmelidir. Kullanıcıdan, tüm harfler bilininceye kadar harf girmesi istenecektir. Doğru bilinen 
harfler, ekranda gösterilecektir. Program kodunuzu 23.12.2019 saat 10:00'a kadar 
alper.vahaplar@deu.edu.tr adresine mail ile gönderiniz.) 
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